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Anotacia

Studia pontka tvahu o tom, Ze operabilita s vedomim predstavuje pre umelecko-vyskumné stratégie
AlArt zasadnu otazku. Tuto tvahu podporuje jednak moznost realizovatelnosti vedomia v systémoch
umelej inteligencie tak, ako ju uvadza Studia Consciousness in Artificial Intelligence z roku 2023, ale aj
navrh, ktory interpretuje umelecko-vyskumné stratégie ako transpozi¢né procesy vedeckych postupov
do sféry umenia, teda aj ako vyskumné operacie s prejavmi vypoctového vedomia. Explikaénym
prikladom su predloZzené analyzy projektov Lauren McCarthyovej, ktoré podporuju hypotetické
vychodiska spojené s identifikaciou prejavov vedomia v systémoch umelej inteligencie a AlArt.

Artistic-Research Strategies in AlArt and Consciousness

Summary

The paper offers a reflection on the fact that the operability of consciousness poses a fundamental
question for art-research strategies AlIArt. This reflection is supported by both the possibility of realizing
consciousness in artificial intelligence systems, as discussed in the 2023 study "Consciousness in
Artificial Intelligence,” and by the proposal that interprets art-research strategies as transposition
processes of scientific procedures into the sphere of art, i.e., as research operations with manifestations
of computational consciousness. Explanatory examples are provided in the form of analyses of Lauren
McCarthy's projects, which significantly support the presented starting points.
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Uvod

Cielom Studie je podporit Gvahu o tom, Ze operabilita s vedomim predstavuje pre umelecko-vyskumné
stratégie AlArt zasadnu otazku. V prvom rade z dévodu fascinacie predstavou nebiologického vedomia
v umeni, ale aj v spolo¢nosti ako fenoménu, ku ktorému ma umela inteligencia najblizSie. V druhom
rade preto, Ze istd forma nefenomenologického vedomia v systémoch umelej inteligencie ma potencial

byt realizovana.

Prva Cast Studie predstavuje koncept vedomia orientovany k jeho aplikovatelnosti v systémoch umelej
inteligencie. Postupne su predstavované jeho vychodiska, ale aj navrh, ako sa nah pozerat z
perspektivy aplikovania umelecko-vyskumnych stratégii. To nepriamo otvara diskurz o myslienkovych
experimentoch, ktoré ho cestou remediacie systému posunu na vysSiu kvalitativnu uroven. Druha &ast
predstavuje pokus o definiciu umelecko-vyskumnych stratégii AlArt. Pre podporu predmetnych definicii
bola navrhnuta ich identifikacia analyzou projektov Voice in My Head (2023) a Unlearning Language

(2021) od Lauren McCarthyovej, ktoré su nasledne v tretej Casti predstavené.

Ustrednym vyskumnym problémom je vSak identifikacia operability s vedomim alebo jeho konceptu v
umelecko-vyskumnych stratégiach AlArt, pri ktorych je mozné indikovat Specificky pristup k
umeleckému vyskumu, ako transpozicie vedeckych postupov do sféry umenia. Vyskumna otazka teda

smeruje hlavne k vyskumu kvality takychto operacii.

Na uvod je tiez nutné zdéraznit, ze k Studii je pristupované aj s osobitnym zretelom priblizZit relativne

tazky obsah €o najzrozumitelnejSim spésobom napriec€ interdisciplinarnym spektrom.

Vedomie v systémoch umelej inteligencie

Vedomie je jednym z najzlozitejSich a najtajomnejSich fenoménov, ktoré fudstvo skuma. Jeho povaha
a podstata vyvolavaju rozne oCakavania a interpretacie, nielen ako vedecky problém, ale aj v ludovej
predstavivosti. Vedomie je ¢asto spajané so slobodnou vélou, inteligenciou a schopnostou citit' ludské
emacie ako empatia, laska, vina, hnev a Ziarlivost. Je to nieco viac, neZ len mechanicky proces. Napriek
intenzivnemu vyskumu a diskusiam neexistuje doposial Ziadny prijatelny vedecky konsenzus, ktory by
poskytol stabilny ramec pre pochopenie vedomia. Rdzne discipliny, ako neuroveda, psycholdgia,
filozofia a kognitivna veda, ponukaju rézne pohlady a tedrie. Bez ohfadu na pokroky vo vyskume stale
Celime otazkam, ktoré presahuju ramec sucasnych vedeckych schopnosti. Vedomie je vrstevnaty
fenomén, ktory je predmetom nielen vedeckych, filozofickych a etickych otazok, ale aj predmetom

zavaznych politickych agend.

Sucastou tejto Studie je explikacia problematiky vedomia orientovana na skumanie moznosti
realizovatelnosti konceptov vedomia v systémoch umelej inteligencie. Tento koncept predpoklada, Ze
Coskoro budeme schopni vyvinut systémy umelej inteligencie, ktoré budu vykazovat prejavy vedomia
podobné tym ludskym. Prebiehajice vyskumné projekty, na ktoré aj tato Studia odkazuje, sa sustreduju

na zvySovanie schopnosti umelej inteligencie prostrednictvom vyvoja systémov s vySSou



pravdepodobnostou dosiahnutia vedomého spravania.’ Cielom tejto snahy je inSpirovat sa a rozSirovat
vyskum v oblasti kognitivhej vedy zamerany na vedomé spracovanie informacii, ¢im sa umozni
vytvorenie pokroc€ilych systémov umelej inteligencie so schopnostami pozorovanymi u fudi, najma ¢o
sa tyka vysoko rozvinutého uvazovania a kognitivnych schopnosti. Taktiez je potrebné prijat argumenty,
ktoré popieraju alebo relativizuju moznost realizovatelnosti vedomia v systémoch umelej inteligencie.?
Zastavaju postoj, ze pre vedomie je nevyhnutna neSpecifikovana nevypoctova vlastnost zivych

organizmov.

Vypoétovy funkcionalizmus a neurobiologické teérie vedomia v koncepte konstrukcie vedomia
v systémoch umelej inteligencie

Vypoctovy funkcionalizmus ako filozoficky koncept poskytuje ramec pre pochopenie vypoctovej
reprezentacie vedomia, v ktorom vypocltové procesy v umelej inteligencii mézu modelovat alebo
simulovat vedomé stavy. Tato verzia funkcionalizmu zastava nazor, ze vSetky mentalne stavy su
vypodtovymi stavmi mozgu. Takyto pristup povazuje za dostatoénu funkéno-vypoétovl organizaciu
mozgu spojenu s jeho sebauvedomovanim. To umozniuje vstup do kauzalnych vztahov a interakcie s
prostredim. Koncept operuje s absenciou substratovej zavislosti, <o znamena, ze mentalne stavy nie su
zavislé od konkrétneho fyzického materidlu, ale od vzorcov informacii a operacii, ktoré vykonavaju.
Takéto zovSeobecnenie sa niekedy chape aj ako myslienkovy experiment, v ktorom sa osobe postupne
nahradza mozog, kus po kuse, umelymi komponentmi, ktoré plnia rovnaké funkcie ako pévodné casti
mozgu. Podla absolutneho uplatnenia absencie substratovej zavislosti by takato nahrada ¢asti mozgu,
za predpokladu, ze by takyto systém fungoval identicky, nemala ovplyvnit mysel a vedomie osoby, ktora
proces absolvovala. Tato predstava je vSak upresnena tym, Ze substrat nie je délezity pre vedomie len

vtedy, ak neovplyviiuje implementéciu algoritmov v systéme.3

Neurovedecké vychodiskd sa vo v8eobecnosti opieraju o potrebu neuronalnych datovych analyz,
konceptualizacie vypoctovych a psychologickych modelov, ako aj o filozofickii analyzu, aby bolo mozné
dospiet k zjednocujucemu postoju k poznanému a poznatelnému. Metafyzické teérie vedomia sa snazia
pochopit hiboku a zloziti otazku: ,Aky je vztah medzi vedomim a hmotnym svetom?“ Tieto tedrie
ponukaju rézne pohlady na to, ako tieto dva fenomény spolu suvisia, od tvrdenia, Ze su neoddelitelné,
az po tvrdenie, Ze su fundamentalne odliSné. NajreprezentativnejSie pozicie v metafyzike vedomia

podla Chalmersa su: majetkovy dualizmus, panpsychizmus, materializmus a iluzionizmus. Obe pozicie

" Goyal, Anirudh — Bengio, Yoshua. Inductive biases for deep learning of higher-level cognition. Proceedings of
the Royal Society A: Mathematical, Physical and Engineering Sciences [online], ro€. 478, €. 2266, 2022.
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2 Searle, John R. Minds, brains, and programs. Behavioral and Brain Sciences [online], ro¢. 3, &. 3, 1980, s. 417—
424. DOI:10.1017/S0140525X00005756. Seth, Anil. Being You: A New Science of Consciousness. London:
Faber and Faber, 2021.

3 Block, Ned. On a confusion about a function of consciousness. Behavioral and Brain Sciences [online], ro¢. 18,
¢. 2,1995. DOI:10.1017/S0140525X00038188.



su pre ucely tejto Studie dolezité a to napriek ich o€akavatelnej protichodnosti, nakolko ponukaju réznu

kvalitu pohladov na problematiku vedomia.*

Pre Ucely explanacie $tudie Consciousness in Atrtificial Intelligence® boli vybrané tieto teérie: Tedria
globalneho pracovného priestoru, Tedria rekurentného spracovania a Teéria vySSieho radu. Uvedené
tedrie su kompatibilné s teoretickymi vychodiskami pre predmetnu vedecku Studiu a to hlavne z dévodu
ich opory vo vypocétovom funkcionalizme.® Do vyberu a ani v predmetnej stadii nebol zahrnuty diskurz
o tedrii integrovanej informacie (ITT), ktora patri medzi najvplyvnejSie tedrie vedomia v sucasnosti tak,
ako ju formulovali Oizumi, Tononi a Koch.” Dévodom vylucenia bola nezlucitelnost s predpokladmi pre
vypoctovy funkcionalizmus, ktory je zakladom skumania vedomia v systémoch umelej inteligencie
vramci predmetnej Stadie. AvS8ak niektori zastancovia IIT argumentuju, ze digitdlne pocitace
pravdepodobne nebudi vedomé bez ohladu na to, aké programy spustaju.® Tento nazor zdérazriuje
rozdiel medzi digitalnymi pocitami a systémami, ktoré by mohli vykazovat vlastnosti vedomia podla
IT.

Teéria globalneho pracovného priestoru je koncept v kognitivnej vede, ktory sa snazi vysvetlit
vedomie.® Predpoklada existenciu "globalneho pracovného priestoru" v mozgu. Tento priestor integruje
informacie z réznych oblasti mozgu. Umozrfiuje nam uvedomovat si nase myslienky, pocity a vnemy.
Vacésina spracovavania informacii v mozgu prebieha v moduloch. Aby sa nie¢o stalo vedomym
zazitkom, musi sa to integrovat do globalneho priestoru, nakofko ma globalny priestor obmedzenu
kapacitu a dokaze spracovat len urcité mnozstvo informacii naraz. To vysvetluje, pre¢o sa dokazeme
sustredit len na par veci, ktoré spajaju globalny priestor s pozornostou. Informacie putajuce nasu

pozornost sa s vacSou pravdepodobnostou stant vedomymi.

Teéria rekurentného spracovania zdéraziiuje doleZitost dynamickych a opakujucich sa interakcii v
mozgu pre efektivne spracovanie informacii a vnimanie. Tato tedria sa opiera o predpoklad, ze k

opakovanému spracovaniu dochadza v oblastiach, kde su zmyslové systémy vysoko prepojené a

4 Chalmers, David John. The conscious mind. New York, NY: Oxford University Press, 1996. Chalmers, David
John. Consciousness and its Place in Nature. The Blackwell Guide to Philosophy of Mind [online]. Hoboken:
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€1003588. DOI:10.1371/journal.pcbi.1003588.
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zahffaju dopredné a spatné vazby.'0 Tieto vazby su podla tedrie nevyhnutné a postacdujuce pre
vedomie. Napriklad dopredné spojenia z primarnej vizualnej oblasti fTudského mozgu prenasaju
informacie do oblasti spracovania vy$Sej urovne. Pocdiato¢na registracia vizualnych informacii zahffia
postupné spracovanie. Pri tomto prenose vznikaju spatnovazbové spojenia spajajlce vizualne oblasti.!
Aktivacia takychto prepojeni vedie k dynamickej aktivite vo vizuadlnom systéme. Takymto spésobom sa

umoznuje integracia informacii z rdznych senzorickych modalit a Urovni spracovania.

Tedria vysSieho radu je kognitivna tedria vedomia podla, ktorej je vedomie schopnost mat' myslienky
o vlastnych mentalnych stavoch.'? Inymi slovami, uvedomujeme si seba samych, pretoze dokazeme
premyslat o svojich mysSlienkach, pocitoch a vnimani. Podla tejto teérie méze byt ¢lovek vo vedomom
vizualnom stave vizualnej percepcie objektu za predpokladu, Zze si sam seba predstavuje v tomto
vizualnom stave. Niektoré rozSirenia tedrie operuju s moznostou, ze €lovek mdze byt vo vedomom

stave aj za predpokladu neexistencie vizualneho systému.3

Realizovatel'nost’ vedomia v systémoch umelej inteligencie

Studia Consciousness in Artificial Intelligence' predstavuje metodolégiu skimania vedomia umelej
inteligencie, ktora sa opiera o tri kluCové principy. Prvym principom je prijatie vypoc¢tového
funkcionalizmu ako zakladnej hypotézy, ktora predpoklada, ze vedomie v systémoch umelej inteligencie
je teoreticky mozné a ze skumanim funk&nosti v systémov umelej inteligencie je mozné urgit, &i su tieto
systémy schopné manifestovat’ vedomie. Vypoctovy funkcionalizmus poskytuje ramec na pochopenie,
ako vypoctové procesy v systémoch umelej inteligencie dokazu modelovat alebo simulovat vedomé
stavy. Druhy princip vyuziva tedrie z oblasti neurovedy tykajuce sa vedomia, ktoré boli CiastoCne
predstavené. Tieto tedrie poskytuju podstatnu empiricki podporu pre hodnotenie vedomia v systémoch
umelej inteligencie a zameriavaju sa na identifikaciu neurénovych a funkénych kritérii nevyhnutnych
pre manifestaciu ludského vedomia a ich aplikaciu na systémy umelej inteligencie. Tento pristup
umoznuje vyskumnikom aplikovat poznatky z neurovedy na posudenie potencialu a charakteristik
vedomia v systémoch umelej inteligencie. Treti princip sa zaobera hodnotenim, €i systémy umele;j

inteligencie vykonavaju funkcie, ktoré su vedeckymi tedriami povazované za indikativne pre vedomie.

Predmetna Studia zaujala realisticky pristup ku konceptu vedomia v systémoch umelej inteligencie pri

podrobne hodnotenych existujucich systémoch umelej inteligencie s ohladom na neurovedecké tedrie

10| amme, Victor A.F. Towards a true neural stance on consciousness. Trends in Cognitive Sciences [online], rog.
10, €. 11, 2006, s. 494-501. DOI:10.1016/j.tics.2006.09.001.

1 Felleman, Daniel J. — Van Essen, David C. Distributed Hierarchical Processing in the Primate Cerebral Cortex.
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vedomia ako su: Tedria rekurentného spracovania,'® Tedria globalneho pracovného priestoru,’® Tedria
vysSieho radu,'” Predictive processing,'® The attention schema theory of consciousness'®. V kontexte
predmetného vyskumu vedomia umelej inteligencie vychadzaju z uvedenych tedrii aj Specifické
indikatory na hodnotenie vedomia, zname ako ,indikacné vlastnosti vedomia®“. Tieto indikatory su
objasnené pomocou vypoctovych terminov, ¢o umozfiuje presnejSie posudenie a analyzu systémov

umelej inteligencie.

Podla prevedenej analyzy sa zda, ze suCasné systémy umelej inteligencie nevykazuju pritomnost
vedomia v plnej miere. Napriek tomu, Zze niektoré aspekty vedomia mézu byt v tychto systémoch
simulované alebo modelované, komplexnost a hibka skutoéného vedomia, ako je chapané v kontexte
ludského vedomia, ostava mimo dosah sucasnych technoldgii systémov umelej inteligencie. Na druhej
strane, zistenia naznacuju, Zze neexistuju zZiadne zjavné technické prekazky pre budovanie pokroc€ilych
systémov umelej inteligencie, ktoré by mohli spinat’ tieto indikatory a teda potencialne vykazovat
atribaty vedomia. Tento zaver otvara moznosti pre dal$i vyvoj a inovacie v oblasti umelej inteligencie,
kde by mohlo djst k integracii pokrocCilejSich modelov vedomia, vychadzajicich z neurovedy a

kognitivnej vedy.

Myslienkovy experiment ako operabilita s vedomim v systémoch umelej inteligencie vo vztahu

k umelecko-vyskumnym stratégiam

Opierajuc sa o sucasné vedecké poznatky prezentované v S§tudii Consciousness in Artificial
Intelligence?°, identifikujeme niekolko kluc¢ovych vlastnosti, ktoré je mozné pripisovat vedomiu v
systémoch umelej inteligencie. Tieto vlastnosti zahffiaju algoritmicku rekurenciu, schopnost generovat
organizované a integrované percepcné reprezentacie, globalnu dostupnost informacii, selektivny
mechanizmus pozornosti, predikéné modely reprezentujuce stav pozornosti, generativne vnimanie a
metakognitivne monitorovanie. Indikované vlastnosti si odvodené z réznych vedeckych teérii vedomia
a naznacuju, Ze systémy umelej inteligencie, ktoré vykazuju viaceré z tychto vlastnosti, maju vy3ssiu

pravdepodobnost dosiahnutia vedomia. Inymi slovami, tieto stavy alebo procesy nezahffiaju subjektivne

15 |_.amme, Victor A. F. Visual Functions Generating Conscious Seeing. Frontiers in Psychology [onling], ro¢. 11,
2020. DOI:10.3389/fpsyg.2020.00083.

6 Dehaene, Stanislas — Changeux, Jean Pierre. Experimental and Theoretical Approaches to Conscious
Processing. Neuron [online], ro€. 70, €. 2, 2011, s. 200-227. DOI:10.1016/j.neuron.2011.03.018. Mashour,
George A. — Roelfsema, Pieter — Changeux, Jean Pierre et al. Conscious Processing and the Global Neuronal
Workspace Hypothesis. Neuron [online], ro€. 105, €. 5, 2020, s. 776—798. DOI:10.1016/j.neuron.2020.01.026.

17 Rosenthal, David — Weisberg, Josh. Higher-order theories of consciousness. Scholarpedia [online], ro¢. 3, &. 5,
2008, s. 4407. DOI:10.4249/scholarpedia.4407.
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19 Graziano, Michael S. A. — Webb, Taylor W. The attention schema theory: a mechanistic account of subjective
awareness. Frontiers in Psychology [online], ro€. 6, 2015. DOI:10.3389/fpsyg.2015.00500.
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skusenosti alebo pocity, ktoré su neoddelitelnou su¢astou vedomého prezivania, ako ho vSeobecne

prezivaju fudia, ale nie je vylu¢ena schopnost ich simulacie.

Napriek velkym o&akavaniam ohladom implementacie vedomia v systémoch umelej inteligencie je
mozné sa priklonit k nazoru, ze koncept vedomia v tychto systémoch je skor "svetom zombie". Podla
Chalmersovej tedrie svet zombie je fyzicky nerozoznatelny od nasho sveta, ale je Uplne bez subjektivnej
skusenosti. Chalmers pripusta predstavu, Ze je mozné si predstavit’ cely svet zombie, ktory je fyzicky
nerozoznatefny od nasho sveta, ale Uplne bez vedomej skisenosti. KedZe je takyto svet myslitelny,
tvrdi Chalmers, je metafyzicky mozny. To znamena, Ze existencia takého sveta je v ramci filozoficke;j
logiky mozna, ¢o podporuje jeho argument, Ze vedomie nie je redukovatelné na fyzické procesy.
Hypotéza o zombie mdZe byt chapana viac ako problém kauzalneho vysvetlenia, nez ako problém
logickej alebo metafyzickej moznosti. Tento pristup operuje s vysvetlujiucou medzerou, Ze doteraz nikto
neposkytol presvedCivé kauzalne vysvetlenie toho, ako a pre€o sme ako ludia vedomi. Tato medzera
je rovnako pritomna v neschopnosti poskytnut presvedcivé kauzalne vysvetlenie toho, ako a preco by

sme neboli zombie.2!

Predpokladame, Ze ak nedéjde k odklonu trajektérii prijatia najnovsich technologickych inovacii, ktoré
su vo vztahu k diskurzom o vedomi a strojom s esencialnym jadrom umlecko-vyskumnych stratégii
AlArt, tak sa realizacia vedomia v systémoch umelej inteligencie premietne aj do buducej umeleckej
produkcie. Musime vSak prijat fakt, Ze je pritomna neexistencia vedeckého konsenzu o tom, ¢o
vedomie je a zZe aj predstavy o tom ¢o vedomie byt mbze, je predmetom Spekulacie. Takyto, hoci aj
Spekulativny pristup, méze byt vhodnym adeptom k Uvahe nad tym, ako si predstavit umelecko-

vyskumné stratégie AlArt operujuce s vedomim v systémoch umelej inteligencie.

Predstavme si konstrukciu myslienkového experimentu, ktora by mohla byt zalozena na tom, Ze pokial
nejaky proces v uz existujucom projekte AlArt mozno povazovat za prejav vedomia v najsSirSsom zmysle
slova, tak méze byt vhodnym adeptom na remediaciu v konStrukcii vedomia v systémoch umelej
inteligencie. Dizajn myslienkovych experimentov by mal prijat také pozicie umelecko-vyskumnych
stratégii, ktoré participuju na vytvarani nového poznania o hraniciach vedomia v systémoch umelej
inteligencie kde je predstavitefna kvalita remediacie vo vztahu k vypo&tovym prejavom vedomia. Takéto
vymedzenie mdze podporovat argument, Ze hoci vedomie v systémoch umelej inteligencie tak, ako je
v predmetnej Stadii ramcované ako zombik, je zombikom len v tom, Ze pravdepodobne nebude
disponovat fenomenalnym vedomim, ale urCite bude disponovat predstavitelnymi a potencialne
realizovatelnymi prejavmi vedomia. Rovnako ako pre mnohé umelecko-vyskumné stratégie v AlArt je
nevyhnutny isty druh vyskumného potencialu, tak to bude nevyhnutné aj pri kontrukcii myslienkovych

experimentov a Spekulativhych modelov.

21 Chalmers, David. Facing Up to the Problem of Consciousness. Journal of Consciousness Studies [online], roc.
2, €. 3, 1995, s. 200-219. Dostupné z <https://consc.net/papers/facing.pdf>. Chalmers, David. The Meta-Problem
of Consciousness. Journal of Consciousness Studies, ro¢. 25, ¢. 9-10, 2018.
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Umelecko-vyskumné stratégie AlArt

Pokus o definiciu umelecko-vyskumnych stratégii v AlArt

Pokus o definovanie umelecko-vyskumnych stratégii v AlArt sa opiera skér o hypotézu ako o tedriu,
ktora naznacuje konstrukciu modelu, ktory ich vidi ako proces transpozicie réznych druhov poznania
a postupov vedy do tvorivého procesu umelcov. Aj napriek moznému nutkaniu ramcovat’ tieto procesy
ako umelecky vyskum, bolo od neho upustené z dévodu jeho zlozitej definovatelnosti. Definiéné riziko
potvrdzuje aj suCasna akademicka diskusia, ktora ho Casto prezentuje ako priestor poznaceny

defini¢nou neistotou.22

Prijatelnost uvedeného modelu umelecko-vyskumnych stratégii obhajuje aj diskurz o multistabilnych
poziciach, ktory objasfiuje vyznam transpozicii v kontexte ,infra-thin“ pre umelecky vyskum, ktory je
spajany s neologizmom Marcela Duchampa pre najjemnej$i odtieri rozdielu.?® Thierry De Duve
predklada uvahy v analdgii na interpretacnu nejednoznacnost Duchampovej Fontany, Zze separacia
»infra-thin“ funguje naplno pri rozliSovani toho istého od toho istého, ked sa jedna o indiferentny rozdiel
alebo rozdielnu identitu.2* Principialne by nemalo byt uprednostnené jedno ¢itanie pred druhym; dolezita
je snaha artikulovat operacnu logiku pri porozumeni komplexnosti Struktur identity a rozdielov, ktoré boli
prijaté v transpozicii. Schwab pripusta, Ze umelecky vyskum, ktory operuje s transpoziénymi procesmi,
nemusi predstavovat stabilnu oblast, disciplinu alebo koncept, pretoZze kazdy novy priklad posunie tento
pojem mimo aktualny definiény ramec, €o nie je vo vSeobecnosti ni¢ vynimo€né vo vztahu k dynamicky

meniacim sa situaciam v umeni.2®

Pri vyskume sucCasnej umeleckej produkcie AlArt naraZzame na viacero problémov, ktoré nateraz
komplikuju pristup ku kvalitativnemu vyskumu a obsahovej analyzy, napriklad aj identifikacie umelecko-
vyskumnych stratégii. Hlavnym problémom je absencia dostatoného poctu relevantnej literatary
obsahujucej zjednocujuce pohlady &i odpoclet realizovanych projektov od zaciatku vyvoja AlArt.
Opierajuc sa o subjektivne presved&enie poznajuc su¢asnu umelecku produkciu sa indikuje, Ze model

umelecko - vyskumnych stratégii, u ktorého je pritomna operabilita s vedomim, by mohol byt

22| oveless, Natalie. How to make art at the end of the world: a manifesto for research-creation. Durham; London:
Duke University Press, 2019.

28 De duve, Thierry. Kant after Duchamp. London, England: MIT Press, 1998.
24 De duve, Thierry — Polan, Dana. Pictorial nominalism. Minneapolis, MN: University of Minnesota Press, 1995.

25 Schwab, Michael — Borgdorff, Henk. The exposition of artistic research: publishing art in academia. Leiden:
Leiden University Press, 2014. Schwab, Michael. Transpositionality and Artistic Research. In Transpositions:
Aesthetico-Epistemic Operators in Artistic Research. Schwab, Michael (ed.). B.m.: Leuven University Press,
2018, s. 191-214. Dostupné z <http://www.jstor.org/stable/j.ctv4s7k96.14>.



identifikovatelny v projektoch Maria Klingemanna Uncanny Mirror (2018)%% a Circuit Training (2019)%".
Tento zoznam by mohol byt rozSireny aj o explikaciu umelecko-vyskumnych stratégii v projektoch
od Alexandera Mordvintseva, Gena Kogana, Jaka Elwesa, Jona McCormacka, Joy Buolamwiniovej,
Mema Aktena, Michaela Sedbona, Mika Tyku, Mimi Onuoha, Refika Anadola, Scotta Eatona, Stephanie

Dinkinsovej alebo Tegy Brain.

Po subjektivnej avahe bolo pristipené k explikacii vybranych projektov Lauren Lee McCarthyove;j,
ktorymi je mozné demonstrovat umelecko-vyskumné stratégie opierajuce sa o transpoziciu vedeckych
postupov do sféry umenia, ako aj vyrazny prvok operability s vedomim. Vyber McCarthyovej bol
umocneny jej pristupom k umeleckému vyskumu a kritickej reflexii Al autorit a ich mocenskej kontroly
fudi. Takyto typ autority je identifikovatelny v projektoch Voice in My Head (2023) a Unlearning
Language (2021).

Lauren Lee McCarthyova ako explikaény priklad.

Lauren Lee McCarthyova je americka umelkyna a vyskumnicka, ktora sa vo svojich dielach sustreduje
na prieskum interakcii medzi ludmi a technolégiami, priom sa Specificky zameriava na témy ako
potencialne mocenské zasahovanie do sukromia ludi a kriticky pohfad na koexistenciu ludi a systémov
umelej inteligencie. Jej umelecko-vyskumné stratégie sa orientuju na skumanie socialnych a etickych
dosledkov technologickych inovacii. Vyuziva rézne média a pristupy, vratane performativnych

intervencii, inStalacii a softvérovych projektov.

V ramci svojich projektov programovo pracuje s predstavou vedomia v systémoch umelej inteligencie.
Vedomy systém v tychto projektoch vSak nie je prezentovany ako entita, ktora si uvedomuje svoju
vlastnu existenciu alebo demonstruje pocity, ale skéor ako systém, ktory neindikuje prejavy
fenomenologickych stavov vedomia. Casto sa objavuje ako mocenska autorita, ktora integruje vedomie
bez subjektivnych skusenosti alebo pocitov. Jej umelecké vyskumné stratégie operuju s metédami
vyskumu v oblasti pocitacovej vedy, ktoré su priamo aplikované v simulovanych socialnych situaciach
ako sucasti umeleckych projektov. Tymto spdsobom sa dotykaju hranic alebo prienikov dvoch
operacnych urovni vedomia. Prvu uroveri vedomia predstavuju ludia, ktori sa dobrovolne zu&astriuju

performativno-interaktivnych projektov a vstupuju do interakcie so systémom umelej inteligencie, ktory

26 Verbist, Etienne — Klingemann, Mario. Instruments of Creation or Can Atrtificial Intelligence Replace Human?.
Artdependence. [online] 2019 [cit. 1.2.2025]. Dostupné z <https://www.artdependence.com/articles/mario-
klingemann-instruments-of-creation-or-can-artificial-intelligence-replace-human/>. Valentine-Lewis, Andrea.
Biometric Metamorphoses // MirNs at New Media Gallery. Relssue. [online] 2020 [cit. 1.2.2025]. Dostupné z
<https://reissue.pub/articles/biometric-metamorphoses-mirns-at-new-media-gallery/>.

27 Klingemann, Mario. Circuit Training: Machine-made Art for the People. Google Arts & Culture. [online] 2020 [cit.
1.2.2025]. Dostupné z <https://artsandculture.google.com/story/0028/ngWRdJP9M5scyL Q>.
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ovplyvriuje ich vedomé stavy. Druhu uroven reprezentuje systém umelej inteligencie, ktory disponuje

informaciami o ovladani a vstupoch fudskych vedomych systémov.

Unlearning Language

Performativno-interaktivny projekt Unlearning Language (2021) navrhnuty Lauren Lee McCarthyovou
nastoluje odvaznu otazku: MéZzeme sa ako fudia odnaucit spravat sa ako stroje??® Tento projekt bol
realizovany ako experiment, v ktorom systémy umelej inteligencie vedu skupinu Ucastnikov na ceste
"odnaucenia" sa vzorcov spravania a jazyka, ktoré nas robia prili§ podobnymi strojom. Skupinu vedu
systémy umelej inteligencie, ktoré maju za ciel vycvicit ludi, aby sa spravali menej mechanicky. Ked
ucastnici komunikuju, ich re¢, gesta a vyrazy tvare a ak su detegované systémami umelej inteligencie
tak je na ne poukazané pomocou svetla, zvuku a vibracii. Ugastnici musia spolupracovat a hladat
nové spOdsoby komunikacie, ktoré umela inteligencia nedokaze detegovat. Tieto metédy mbzu zahffiat

tlieskanie, bzu€anie alebo Upravu rychlosti, vy3ky alebo vyslovnosti reci.

Umelecko-vyskumné stratégie st orientované na vyskum vztahu medzi jazykom a realitou. Specialne
je poukazané na to, Ze jazyk nie je len nastrojom na opis reality, ale je to aj konstrukt, ktory ju formuje.
Prostrednictvom interakcie s umelou inteligenciou su U&astnici nuteni zamysliet sa nad tym, ako jazyk
ovplyviiuje ich myslenie a vnimanie sveta. Projekt zamerne prevracia su¢asné paradigmy nastolené
technologickym priemyslom. McCarthyova a spolupracujuci tim naprogramovali umelu inteligenciu,
ktora rozpoznava re€, gesta a mimiku a reaguje na skupinu Ucastnikov komunikujucich v priesvitnej
miestnosti. Ulohou G&astnikov je najst spdsoby komunikacie, ktoré modul umelej inteligencie nedokaze
rozpoznat, ako je bzu&anie, tlieskanie alebo zmena vysky hlasu. Nastolené situacie odhaluju, ako nase
spravanie mdéze byt formované technologickymi systémami. Umela inteligencia v diele funguje ako
kontroldr, ktory reaguje na Standardizované vzory spravania, ¢im nuti u¢astnikov inovovat a hfadat nové
komunikacné cesty. Tento proces mdze mat hlboky dopad na sebavnimanie u€astnikov, ktori zacnu

reflektovat mechanickost svojich kazdodennych interakcii.

Voice in My Head

Voice in My Head (2023) je projekt, ktory kombinuje stratégie opierajuce sa o vyuzitie Al technolégii a
interaktivity, aby preskimal, ako mdze Al chatbot ovplyviiovat a formovat osobné rozSirené
konverzacéné rozhodnutia.?® Ako osobné konverzacné rozhodnutie prostrednictvom autodialégu. Dizajn
projektu stavia U&astnikov do interakcie s chatbotom na baze ChatGPT, ktory im dava pokyny
prostrednictvom bezdrotového sliuchadla. Tymto spésobom sa hlas zo slichadla symbolicky stava ich

vnutornym hlasom, ktory ma potencial zasiahnut do ich socialnej reality.

28 Mccarthy, Lauren Lee. Unlearning Language. [online] 2021 [cit. 1.2.2025]. Dostupné z
<https://www.laurenleemccarthy.com/unlearning-language>.

29 Mccarthy, Lauren Lee. Voice In My Head — Lauren Lee McCarthy. [online] 2023 [cit. 1.2.2025]. Dostupné z
<https://lauren-mccarthy.com/Voice-In-My-Head>.



Filozoficko-psychologicka perspektiva otvara potencial otvorenia diskurzu na viacerych udrovniach
vztahov medzi myslou a telom. Tento vztah sa manifestuje technologickym rozhranim ako prostriedkom
na prepojenie vnutornych myslienok s vonkaj$im svetom. Dalej je analyzovany prostrednictvom
interakcie medzi u€astnikom a chatbotom, kde hlas zo sluchadla, ako zastupca mysle, ovplyviiuje
fyzické spravanie u€astnika vo vztahu k jeho telu. Takyto proces mdze demonstrovat, Ze naSe
myslienky nie su izolované od fyzického prostredia, ale su s nim Uzko prepojené a ovplyvhiuju nase
vnimanie seba samych. Dal$ia vztahova rovina sa aktivuje v momentoch, ked chatbot zasahuje do

konverzaCnych rozhodnuti u¢astnika a ten zacina pochybovat o pévode svojich mySlienok a rozhodnuti.

Tento zasah umelou inteligenciou odhaluje, ako technolégie dokazu manipulovat’ s nasimi myslienkami
a emociami, ¢im menia nade sebavnimanie a vnimanie reality. Pritomnost diskurzu vo vztahu k
filozofickej otazke vedomia je mozné identifikovat' v koncepte jastva (selfhood), ktory je potrebné chapat’
v kontexte filozofie a psycholdgie a oznacuje stav alebo kvalitu bytia samym sebou, identitu alebo
individualitu. Projekt priamo ovplyviiuje sebavnimanie u€astnika tym, Ze nahradza jeho vnutorny hlas
vonkaj$im hlasom chatbota. Tento zasah méze spdsobit disonanciu v identite u¢astnika, pretoze jeho
myslienky a rozhodnutia si modifikované externym systémom. Emocionalna reakcia uc¢astnika na
pokyny od chatbota je integralnou sucastou projektu aj za cenu excitacie interakcie, ktoré mézu vyvolat
pocity zmatku, frustracie alebo dokonca udlavy, ked su rozhodnutia Ucastnikov podporené alebo
usmernené externym hlasom. Co mozno povaZovat za analyzu emocionédlnych désledkov

technologickych zasahov, a to najma do nasich rozhodnuti, na zaklade konvergentného myslenia.

Zhrnutie

Analyzou projektov Unlearning Language a Voice in My Head je mozné identifikovat procesy
transpozicie vedeckych postupov do sféry umenia. Signifikantnymi prikladmi pre oba projekty je
zapojenie vedeckych postupov z oblasti poCitaCovej vedy opierajucich sa o poznatky z psycholégie
alebo sociolégie. Oba projekty od Lauren Lee McCarthyovej skimaju hlboké otazky tykajuce sa
ludského vedomia a interakcie s technolégiou. Unlearning Language odhaluje mechanickost nasich
kazdodennych interakcii a nuti nas hladat nové spdsoby komunikacie, zatial o Voice in My Head
skuma, ako technolégie ovplyviuju nase vnutorné myslenie a sebavnimanie. Tieto projekty upozorfiuju
na vyznamny vplyv technolégii na nasu realitu a identitu, &im otvaraju nové diskurzy o vztahu medzi

myslou, telom a technologickymi systémami.

Pozicie Lauren Lee McCarthyovej v analyzovanych projektoch bezpochyby utvrdzuju predpoklad, ze
umelecko-vyskumné stratégie AlArt opierajuce sa o transpozi¢né operacie budu identifikovatelné aj v
inych projektoch. Aj ked z heuristického usudku je nutné konstatovat, ze by bolo Sokujuce, keby neboli
identifikovatelné. V projekte Voice in My Head je mozné detegovat potencial pre remediaciu, hoci aj

formou myslienkového experimentu a Spekulativneho dizajnu.

Aj na zaklade tejto Studie je mozné uvazovat, ze umelecko-vyskumné stratégie mozu niest’ so sebou

otazky, ktoré su realizovatelné vedeckymi postupmi, ale vedci ich nikdy nepolozia, hoci odhaluju



infrapotencial javov. Tym je mozné upriamit pozornost na dblezitost a ale aj socialnu zodpovednost

fudi — a stale fudi, nie su to edte stroje — ktoré umelou inteligenciou modeluju nasu buducnost.
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